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INTRODUÇÃO / OBJETIVO

O SIA, ao longo do tempo foi se tornando obsoleto em 
relação a sua aparência e usabilidade. Sendo assim, 
este trabalho objetiva desenvolver protótipos de tela 
para a plataforma com vistas a modernização da 
aplicação.

METODOLOGIA

A atualização do SAI está sendo desenvolvida, com o 
uso do software Figma, envolvendo o protótipo de 
componentes e telas juntamente com seus 
respectivos testes e validações por parte das 
mantenedoras do projeto.

RESULTADOS E DISCUSSÃO

Os protótipos apresentam exemplos de uma interface 
mais moderna e intuitiva.

          

RESULTADOS E DISCUSSÃO

CONCLUSÕES

Por serem uma aproximação da experiência que permite 
simular o uso do produto antes da entrega do projeto 
final, protótipos são extremamente importantes para a 
criação de produtos viáveis.
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Figura 3: Calculadora do Índice de 
Qualidade da Água (antes e depois).

Figura 4: Página Sobre o 
Sistema (antes e depois).

Figura 5: Página das 
Mantenedoras do 
projeto.
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Figura 2: logotipo 
do Figma.

Figura 1: Diagrama
do escopo do SIA.
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